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|. Présentation de The Gimp

The Gimp est un logiciel de retouche d'images et de création graphique gratuit et
incontournable dans le domaine du graphisme. Les possibilités d'utilisation du logiciel sont trés
nombreuses et ravissent autant les novices que les utilisateurs avancés. Nous allons détailler
guelgues manipulations de retouche photo courantes a I'aide de ce logiciel. Vous pouvez le
télécharger sur n'importe quel site de téléchargement ou sur le site officiel a I'adresse
http://www.gimp.org (site en anglais).

Avant de commencer les manipulations, nous allons rapidement nous intéresser a I'interface du
logiciel. Sur la capture ci-dessous vous pouvez voir la boite a outils (1), c'est I'endroit ol nous
pouvons sélectionner divers outils pour effectuer des actions sur une image. La fenétre
d'édition (2) contiendra l'image a afficher et permet d'appliquer des modifications générales
sur I'image a partir de la barre de menu. Enfin, la fenétre des calques, canaux etc. affiche les
différents calques qui composent l'image ainsi que d'autres informations. Sachez que
I'interface ou les manipulations que nous allons montrer peuvent varier selon les versions du
logiciel.

Fichier Edtion Selection Affichage Image Coljue Coulews Qubls Filres Fenétres fide
e~ L |
o - :
Lol Q
3
LI SR
Y wriC] =
AXast8y - Aol
& @ o 1
» G =7 T
|| _EY IFEl
L Calques =
Pinceau = Made Merrial N
Mada i Normal
Opacits : ]E .
Brosse 1 @ Cirele (11)
Etirer ou rireir ¢ J—[1o
5l Dynarique da la brosse
[] Estomper
[ Appliquer Auctuation E E”ﬁ‘
[] Inerémentiel Brosses =
[T Couleur & partie du digradé Crbfiany
[teee’
| e, A
—_— = & Esparement 1 —_| |i°‘°_:
H B 8 & P 0w g g

Espace Cyber-base 2



ll. Réduire la taille d'une image

Rentrons dans le vif du sujet. Nous allons apprendre a redimensionner une image. Ce sera
d'ailleurs le chapitre le plus long car nous détaillerons également certaines étapes comme
I'ouverture ou l'enregistrement de fichiers que nous ne verrons plus par la suite. Mais avant
cela, il est nécessaire de comprendre certaines notions indispensables en matiere d'images
numériques.

Un format d'image est une maniére de représenter une image pour que l'ordinateur puisse la
lire. Les formats se différencient par leur extension de fichier («.jpg», «.gif», «.png», ...) mais
aussi par leur niveau de compression. Cela veut signifie que pour une méme image, des
formats différents induisent des tailles de fichier différentes. Par exemple, un fichier JPEG est
généralement plus volumineux qu'un fichier GIF mais également de meilleure qualité. Les
formats les plus courants sont le JPEG, GIF, et PNG. Mais en photo vous rencontrerez
généralement des fichiers JPEG. Il est important de savoir ce qu'est un format car lorsque vous
voudrez enregistrer votre travail, on vous demandera de choisir le format. Choisissez de
préférence JPEG pour de la photo.

C'est la taille (visuelle) du fichier image en pixels. Les pixels sont les points minuscules qui
composent |'affichage de votre écran. La résolution est en fait un rapport largeur x hauteur.
Plus les nombres composant ce rapport seront grands, plus I'image sera grande visuellement
mais occupera aussi plus d'espace disque. Pour vous donner une idée, une image de 1024 x
768 est une image qui recouvre la totalité d'un écran 17 pouces (une des dimensions d'écran
les plus courantes).

Notez aussi que plus la résolution d'une photo est haute, meilleure est la qualité puisque elle
est composée de plus de « points ». Elle est ainsi plus «précise».

8 Fditeur d'image GIMP
i Edition  Sélection  Affichage  Image

Maintenant que vous connaissez les bases en matiére d'images
numériques, démarrez The Gimp et ouvrez une photo en allant dans
la fenétre d'édition puis en cliquant sur Fichier puis Ouvrir.

Mouveau, ., Chrl4r
Créer 4

Chrl+0

T [ouyvre un fichier image

Dans la fenétre qui apparait, aidez-vous de l'onglet
Raccourcis (1) pour vous dirigez vers les dossiers et
emplacements les plus courants. La barre indiquant le
chemin vers le dossier actuel (2) vous permet de voir
dans quel dossier vous vous trouvez. Le contenu du
dossier actuel est affiché dans la zone 3. En cliquant sur
un fichier image, un apergu est proposé dans l'onglet

\ correspondant (4). Une fois le fichier sélectionnég,
T — .| cliquez sur Ouvrir.

% Sélectionner e type de ficher (Détects autamatiauement)

Votre fenétre d'édition contient maintenant I'image a
retoucher. Dans la barre de titre vous pouvez voir le

l_EI“l:‘er Edkioh  Selection Smﬂfﬁc'“age Image Qal';':: Codess  nom du fichier ouvert et sa résolution. Dans notre cas
= —I—l—l—l—l—l—l—l—lJ—l—l—l—l—lﬂ_l—l—lJ—l—l—l—l—l—l—

= le fichier se nomme tigre.jpg et posséde une
N <o!ution de 3008 x 2000 pixels.

& tigre.jpg-4.0 (RVB, 1 calgue) 3008x2000 - GIMP
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Taille de fichier : 4,2 Mio
Type de fichier : Image JFEG

fichier est de 4,2 Mo. Il y a certes
plus impressionnant mais pour

"

Découpage automatique de limage
Découpage futé, .

O Arrié Taille en mémoire : 54,8 Mio
= Etapes d'annulation : Aucun

envoye r d es p h OtOS pa r ma | I 7 Cette Fusionnet les calques visibles. ., Chel+m Etapes a rétablir : Aucun
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Er ae k
Nous allons donc réduire cette | ‘ W
image en diminuant sa résolution. '
Cela nous permettra également de réduire son poids. Cependant, il peut aussi arriver que vous
souhaitiez simplement réduire la taille d'une image pour qu’elle soit plus petite et non par
souci de poids. Peu importe vos motivations, voici comment vous y prendre.

Alt+Entese ﬂ R@
e | O
Affiche des informations sur cette image it
Appiiper sur Fi pour obteni o Faide)

Cliquez sur Image puis Echelle et taille de I'image. Dans la fenétre qui apparait, seule la partie
Taille d'image nous intéresse. Veillez a ce que le symbole sous forme de chaine représente
bien une chaine fermée et non brisée. Si ce n'est pas le cas, cliquez une fois dessus et la
chaine devrait se fermer. La chaine permet de garder les proportions de I'image, autrement dit
lorsque vous modifiez par exemple la largeur, la hauteur est automatiquement ajustée afin
d'éviter que I'image ne s'étire. Saisissez ensuite une nouvelle valeur dans largeur (ou hauteur).
Par exemple 1000. Validez votre choix en cliquant sur Echelle.

 Echelle et taille de l'image
Calgue  Couleurs  ©Qutils  Filkres  Eenétres £ =
=20 = = = = -\ Echelle et taille de I'image u
& Dupliquer ChHD Hars dpat
Mode 4 Taille d'image
Transformer LS Largeur |
Eg Taille du canevas... HIaEC el

Ajuster le canevas aux calques Résolution ¥ ¢ | 72,000

Résolution ¥ ¢ | 72,000 |

pixelsfin w

E] Taille de I'impression. ..

- Harm Qualité
] Echelle et talle: de 'mage. .. l Titeriolatori [cubigue -
4 - [Modifie la taile du contenu de limage

Bitiiags st Appuyer sur £ pour cbrenide faidel ’ Aide J I Reinitialiser I [ Echelle J i Annuler ]

Nous pouvons voir que notre image a bien été réduite. Elle a maintenant la résolution 1000 x
665. Si I'image vous semble extrémement petite, il est possible que le niveau de zoom soit a
I'origine de cette impression. Vous pouvez le modifier en I
bas de votre fenétre d'édition. Chez nous il est a 25%,  |piw | zm%w
pour afficher la taille réelle de I'image il faudra indiquer - = -
100%.

IF'.rriére-pIan (29,4 Mia)

Notre image réduite, nous souhaitons ensuite I'enregistrer. Allez dans Fichier puis Enregistrer
Sous pour enregistrer une copie de votre image sous un autre nom et ne pas écraser votre
fichier original. Cependant, vous pouvez aussi directement choisir Enregistrer si vous souhaitez
enregistrer les changements sur I'image en cours.

Vous pouvez ensuite choisir le nouveau nom de votre FEEER AL

image (ne changez pas l'extension «.jpg») et le | s

dossier dans lequel vous souhaitez I'enregistrer. En
cliquant sur Parcourir d'autres dossiers vous afficherez
le contenu de votre ordinateur (méme vue que lors de | @ esrouir dautres dossiers

|'éta pe d'ouverture de fichier). \Vous pouvez également ) Sélectionner e bype de Fichier (Selon lextension)

Enreqistrer dans le dossier : [ 4 Retoucher

choisir votre format mais nous vous conseillons de

rester en JPEG. Cliquez sur Enregistrer. Leweeiy | souer
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Une derniére fenétre apparait, vous permettant de choisir la

cEoieeisterenPEG L3l qualité de votre image. La baisser permet également de réduire
Qualité ; | “i[mo |. | le poids de notre fichier mais nous allons garder une qualité
e maximale. Finissez avec Enregistrer.

[ afficher l'apercu dans la fenétre dimage

# Options avancées

[gharger défauts] [Enre'gistrer défauts]

[ fide ] l Enregistrer]\_‘ [ Annuler ]

pouvez accomplir.

lll. Recadrer une image

Félicitations, vous venez de faire votre premiére manipulation
sous The Gimp. Le poids de votre fichier est maintenant
inférieur : il ne pése plus que 487 Ko, soit le dixieme du poids
précédent. Autrement dit, vous mettrez 10 fois moins de temps
a l'envoyer en piéce jointe dans un email. Ne nous arrétons pas
en si bon chemin et découvrez quels autres miracles vous

Nous allons maintenant apprendre a recadrer une image pour ne garder que la partie de
I'image qui nous intéresse. Commencez par ouvrir I'image a recadrer. Cliquez ensuite sur Outils
dans la barre de menu, allez sur Outils de transformation. Vous verrez un certain nhombre
d'outils intéressants en matiére de retouche photo dont celui qui nous intéresse : Découpage.

-

Filtres Fenétres  Aide

Iy Cutils de sélection b

Qutils de peinture L
3
3

Outils de transforrmation

':- Alignement Q
Cutils de couleurs .,
i 4§° Déplacement

I Chernins
& Dérgupage Maj+C
A Pipette & couleurs o | 2 |
. % Robatjouti de\aécoupaga 1 supprime les régions
Sy Loom E en bordure d'une image ou d'un calgue
Mise 3
ﬁ Mesure Maj+M - Agpuyer sur £ pour ehtenic oe faide

Votre curseur change alors de forme. Il vous suffit de créer un
rectangle de sélection en cliquant avec le bouton gauche de la
souris sur une partie de l'image et en maintenant ce bouton
enfoncé en déplagant le curseur. Reldchez ensuite le bouton de
la souris. Le rectangle de sélection est créé mais vous pouvez a
tout moment le déplacer en cliquant a l'intérieur tout en
maintenant le bouton de la souris enfoncé. Vous pouvez
également changer ses dimensions en cliquant sur l'une des
extrémités intérieures du rectangle et en les déplagant.

Une fois que vous étes sir de votre sélection cliquez au centre de votre image pour appliquer
les changements ou appuyez sur ENTREE. Vous verrez alors le nouvel aspect de votre image.

A gauche la photo originale, a droite la photo recadrée
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% Rotation 902 sens horaire
® Rotation idl cette fois nous allons | ru e e P — |
* Rotation m ChOiSIr |'Opt|0n B Echelle et taile de limage. ., @ Rotation 180°
O evonn Gt ) : : s
| ROtatIOI’I. Vo Massicat. .,

angle: 90,00 =

I

________ p

Sachez qu'il est toujours possible d'annuler une action. Si par exemple votre recadrage ne
vous plait pas cliquez sur Edition puis Annuler Découper l'image.

A chaque fois que vous effectuez une

opérations dans The Gimp, vous pouvez [FESERERHIFTIR =M K47 B0 R Bk k8 KT e (1)
I'annuler a travers cette commande qui
s'intitulera toujours « Annuler + nom
de I'opération ».

Vous pouvez également utiliser le
raccourci clavier CTRL + Z (maintenir
CTRL en appuyant sur Z).

N'oubliez pas d'enregistrer votre image

une fois vos manipulations terminées.

Fichier M=iliapgl Sélection Affichage Image Calgue  Couleurs  Oukil

100

Annule la dernigre opération

Appuper sor Fi peur ebreni de faidg

V. Redresser une image

Si vous voulez redresser une photo prise a l'envers ou de travers, cette étape pourra vous
aider. Il y a deux maniéres de redresser une image, l'une trés simple qui permet de faire
uniguement des rotations a angle droit (90°) et l'autre, plus précise, permet de saisir
directement I'angle de rotation. Cependant cette derniére nécessite de recadrer I'image si on a
effectué une rotation avec un angle autre que droit. Vous allez avoir 'occasion de tester les
deux méthodes. Ouvrez d'abord une image a redresser.

Commencgons par la premiére technique. Allez dans le menu Image puis dans Transformer. La
vous avez le choix entre deux rotation a 90° : horaire et anti-horaire, autrement dit vers la
droite ou vers la gauche. Les options Miroir horizontal et Miroir vertical permettent de
retourner l'image verticalement ou horizontalement.

ga\que Couleurs  Outils  Filtres  Fenétres  Aide
. & pupliqusr kD b

Pour essayer l'autre technique il vous faut aller dans le tode ,
. . . . Transfarmer W <> Miroir horizontal
menu Outils puis dans les Outils de transformation vus -

Taille du canewas... 8 Mirair vertical

préCédem ment maIS Ajuster le canevas aux calques

o

Une boite de dialogue s'ouvre. Ne vous occupez pas des

S e P | intitulés Centre X et Centre Y. Saisissez une valeur dans le
entre ¥ |1152,00 [se| Px |

champ Angle ou faites glisser le curseur correspondant pour

I

Aide H Réiritialiser H Rotation H Annuler J

tourner votre image. Validez les changements en cliquant

sur Rotation.

Remargue : Si vous effectuez une rotation avec un angle non droit (autre que 90°, 180°,
270°...) il vous faudra recadrer I'image car des espaces vides apparaitront.

Nous en avons fini avec la rotation d'image. Vous pouvez admirer le résultat et passer a la
suite de cet atelier.

A gauche l'image initiale, a droite I'image aprés une rotation horaire de 90°
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V. Supprimer l'effet yeux rouges

Une des corrections qui vous sera sans doute la plus utile est celle concernant I'effet des yeux
rouges. Nous allons voir comment vous pouvez le plus simplement du monde supprimer cet
effet qui gache bon nombre de nos photos.

Comme d'habitude, ouvrez une photo a corriger. Ici nous avons besoin d'une photo sur laquelle
une personne (ou un animal) a les yeux rouges. Dans le menu, choisissez Filtres puis
Améliorations et enfin Suppression des yeux rouges.

Dans la boite de dialogue qui apparait, une zone d'apergu vous
™ permet de voir si le résultat est correct. Vous pouvez faire

glisser le curseur pour changer la valeur du seuil si vous en
ressentez le besoin mais normalement la valeur par défaut (50)
devrait suffire. Quand vous avez fini, cliquez sur Valider.

Comme vous pouvez le constater, la manipulation était rapide
et facile.
Vous pouvez contempler le résultat et enregistrer votre image.

fApercu @

Seul: i - BN

by
- Sevil pour la couleur des yeus
(f ;

Sdfactionner manuelamant fas
Ve devrail ameforer fa réruitar.

[ side ][ valider ][ AR ]

Avant et aprés la correction des yeux rouges

VI. Votre premier montage

Savoir comment retoucher ses photos c'est bien, mais savoir comment faire un petit montage
c'est encore mieux. Nous partirons sur la base d'un collage et pour cela il vous faut connaitre
quelques petites techniques indispensables. Nous vous expliquerons les techniques de base et
vous serez capables de réaliser l'opération par vous-mémes. Prenez votre temps, ces
manipulations relévent d'un niveau légérement supérieur mais cela reste dans vos cordes.
N'hésitez pas a reprendre le cours un autre jour si vous sentez que vous « saturez ».

Les calques

Pour réaliser un montage, on ne travaille pas sur une seule surface de m

travail. En effet, nous travaillerons sur différentes couches nommeées

. . Calques =
calques. Chacun de ces calques contiendra une image que nous | .~ &
pourrons librement manipuler a I'intérieur de celui-ci. Les calques se e, B

superposent les uns sur les autres et l'ordre dans lequel ils sont vemuers (] [
disposés influe sur I'image finale. L'image du calque le plus haut de la
pile sera évidemment visible dans son intégralité, ce qui n'est pas {
forcément le cas des autres calques sauf si on les redimensionne. Sila | mpap“.onapie,jpg
fenétre des calques n'est pas affichée chez vous, allez dans le menu

Fenétres puis Fenétres ancrables et cliquez sur Calgues. = B roresconeimn
< m lapinCopie.jpg

Maintenant vous pouvez voir les calques qui composent votre image,

en temps normal il n'y en a qu'un seul lorsque vous travaillez sur une | ® D“’*“’“’""“
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seule image. Dans l'exemple ci-dessous, vous pouvez voir une composition de plusieurs
calques (celle qui forme le collage que vous avez a faire). Vous pouvez voir de petits boutons
en bas de la fenétre. Le premier permet de créer un nouveau calque vide, les deux suivants
permettent de monter ou descendre le calgque sélectionné, le suivant de dupliquer le calque,
celui d'aprés nous est inutile et le dernier permet de supprimer le calque sélectionné. Les
symboles en forme d'ceil en face de chaque calque permettent de le rendre visible ou invisible.
La surface carrelée sur chaque calque indique la partie du calque qui est vide et donc
transparente.

Créer un nouveau document

¥ Créer une nouvelle image gj

Modéle ¢ | v .

Avant tout, il va falloir créer un nouveau document vide
qui accueillera I'ensemble des photos que vous utiliserez
pour votre collage. Pour cela cliquez sur Fichier puis
Nouveau.

Taille d'image

| B0 % 400 pizels

R . . L . . W [=
Dans la fenétre qui apparait choisissez les dimensions de Sl e
I'image finale (ici 640 x 400) puis cliquez sur Valider. Sl

[ fide ‘ [ Réinitialiser l [ Ealidath [ Annuler l

Sur votre écran vous voyez maintenant une image
blanche. D'ailleurs si vous regardez dans votre fenétre des
calques vous pouvez voir le seul et unique calque qui compose pour l'instant votre image. Il se
nomme Arriere-plan.

Importer une image

Nous devons maintenant importer les images nécessaires. Pour cela choisissez Fichier puis
Ouvrir en tant que calgues. La manipulation est ensuite exactement la méme que pour la
commande Ouvrir, a la différence que I'image ne s'ouvre pas dans un nouveau document mais
dans le document actuel, dans un nouveau calque. Regardez vos calques, vous verrez qu'il y
en a un de plus, il contient I'image que vous venez d'importer.

Mise a I'échelle d'une image

Il est probable que les images importées n'aient pas la taille appropriée pour notre travail. Il se
peut méme que vous n'arriviez pas a voir l'intégralité d'une image si elle est trop grande. Pour
cela l'outil Mise a I'échelle sera trés utile. Vous y avez accés en allant sur Outils puis Outils de
transformation puis Mise a l'échelle.

Des poignées apparaissent que vous pouvez librement
manipuler pour agrandir ou réduire votre image.
Déplacez de préférence les poignées se situant dans
les coins pour conserver les proportions de I'image.

Sachez qu'il existe un moyen
plus rapide pour accéder a
certains outils, c'est a ca que sert la boite a outils. L'outil Mise a
I'échelle par exemple, est disponible d'un clic en cliquant sur le | &1 " = i
symbole indiqué sur la capture d'écran ci-dessous.

Remargue : Changer la taille de limage permet de
redimensionner l'intégralité du contenu du document alors que
remettre une image a I'échelle ne s'applique qu'au calque
sélectionné.

Okl de mise & 'echelle ;o
calque, d'une sélection ou

o [} Qp.]
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Déplacer le contenu d'un calque

Une autre commande trés utile est la commande

Déplacement. Elle est pratique pour déplacer une image

aprés redimensionnement par exemple. Vous y accédez
- par la boite a outils comme montré ci-contre. Ensuite il
il e &8 'I"'! ne reste plus qu'a déplacer l'image sélectionnée en
maintenant le bouton de la souris.

N'oubliez pas : veillez & d'abord sélectionner le calque

+ o . R L .
ﬁ ‘ﬁ% o & B auquel vous souhaitez appliquer une modification
@ Outil de déplacement : déplace les pour ne pas avoir de
Ecalques, seleckions ek autres objets ™M mauvaises SUI’pI‘iSGS. Si

|| A~
d'autres calques vous génent

n'hésitez pas a les rendre invisibles en cliquant sur le symbole
représentant un ceil en face de chaque calque.

Enregistrer le document au format Gimp XCF

Lorsque I'on crée un montage ou un collage, ou I'on travaille avec plusieurs calques, il est
absolument nécessaire de pouvoir conserver toutes les informations, comme les calques
par exemple. Cependant, si vous enregistrez votre travail au format JPEG par exemple,
I'image sera effectivement rendue mais vous n'aurez plus accés aux différents calques
lorsque vous l'ouvrirez a nouveau. Plus aucune modification ne sera possible sur les
images de maniére individuelle. C'est pourquoi il faut enregistrer votre travail au format
XCF si vous comptez le reprendre plus tard tel que vous l'avez laissé. Mais ne tentez pas
de lire votre fichier XCF avec un autre programme, seul The Gimp lit ces fichiers, leur but
n'‘est pas d'étre affichable de toute maniére. Considérez-les comme des fichiers de travall
et les fichiers JPEG comme le résultat que vous pouvez emmener et afficher partout.

Maintenant vous avez tout pour réaliser votre collage. Prenez votre temps, ce n'est pas
une course. Le but c'est que vous manipuliez et appreniez a votre rythme. N'hésitez pas a
explorer les autres fonctions du logiciel comme les outils de transformations ou les filtres
gue nous n'avons pas commentés mais qui Vvous intéresserons certainement. En
attendant, voici un exemple de ce a quoi pourrait ressembler votre collage.
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